
课程思政优秀案例展示-建筑装饰材料与构造-许丽莉

课程简介

《建筑装饰材料与构造》是高职建筑室内设计专业二年级的专业核心课。培

养的是室内设计从业人员、室内装饰工程管理员等，不仅注重学生对知识的应用

与实践，更侧重提高学生的品德素养与培养家国情怀。

课程围绕立德树人根本任务，落实社会主义核心价值观，紧扣职业教育国家

教学标准，将“匠心”“筑梦”“惠民”三重思政元素贯穿始终、全面落实课程

思政。在互联网+思政育人趋势下，用 VR 虚拟仿真还原现实施工情境，采用任

务驱动、理实一体、思政育人教学理论开展教学，结合闭环控制教学策略保证教

学质量，构建了协同育人、技能素养融合的育训体系，有效达成了人才培养既定

教学目标。

教师简介



课程思政实施路径

《建筑装饰材料与构造》紧扣教学标准，立足学生主体，重构教学内

容，结合课程育人要求，及旧房改造项目案例，梳理整合课程内容，遵循学

生成长规律和教学规律，通过仿真游戏，加强学生对内部结构知识点的巩固，

结合三维模型、二维视频等内容让学生领会施工的步骤，施工工艺的要点和

技巧，鼓励学生自主分析探索。

（一）理念创新

在课程体系搭建和课程标准撰写时采用“知识、能力、素质”三维度

的方式，紧抓立德树人这根指挥棒。结合学习任务特点，在课时中融入了“通

过学习室内装饰施工新工艺，鼓励学生认真学习科学知识”，结合相应课时

内容学习习总书记语录，培养学生传承中华诚实守信的传统美德、严谨的工

作态度、良好的职业素养、精益求精的工匠精神，全程落实课程思政。

（二）内容重构

搭建以“任务驱动”案例导入，融思政，“课堂做学”演练结合，育

智匠等多元活动教学内容体系。



（三）模式优化

通过 VR 虚拟技术完成室内装饰施工的仿真操作，提高学生兴趣；VR

模型动画，将室内装饰施工的系统工作过程、细部构造逐一分解并直观展示；

知识竞赛、APP拼装游戏及连连看游戏，能增加课堂乐趣；通过 VR 操作系

统，将教师操作可视化，解决了部分学生看不到教师示范、听不到教师讲解

的问题。



（三）评价升级

构建了“全员参与式”多维评价体系，包含双向评价，机评，生评，

师评。坚持以学生的发展为中心，形成了个人写作素养发展评价体系，帮助

学生建立个人小档案，并进行全面的诊断性评价。

考核评价体系

环节及权重 考核评价环节 考核评价呈现形式
成绩

分配
备注

课前探究 20%

接受任务、预习了解 课前了解，主观思考 5% 教学平、平台自

动生成，诊断学

期，以便及时调

整

发布测试、检测结果 平台布置任务，实时讨论，完成试题 15%

课中共学 50%

任务实施、优化内容 校企合作、项目实施 20% 制定考核评价表

新知讲解、制定计划 课中学习、知识填充 10%
教学平台自动生

成

信息化教学、知识总

结
云课堂、超星等平台自动化统计 5%

教学平台自动生

成

小组讨论、任务评价 小组讨论、考核互评 5% 制定考核评价表

课程思政、理念设计 教师根据实际情况加入相关思政理念 10%
正确三观思想养

成

课后研学 30%
查漏补缺、特色创新 实训操作考核 20% 教学平台自动

生成、互评、自

评实时监测、反思改进 平台互评 10%
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